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Die Klasse 2a winschte sich im Sportunterricht das Spiel ,Brennball zu spielen. Die
Sportlehrerin Frau S. war einverstanden. Fir das Spiel musste die Klasse in zwei
Gruppen aufgeteilt werden. Frau S. entschied sich, die Gruppenwahl wieder den
Schilerinnen und Schiilern selbst zu Uberlassen, da das ja immer so gut funktioniere.
Sie wabhlte lediglich zwei Mannschaftsfiuhrer, welche ihr jeweiliges Team
zusammenstellen sollen. Sie entschied sich fur zwei leistungsstarke Jungen (Z. und
J.) als Teamfuhrer. Die beiden Jungen kamen abwechselnd an die Reihe und
konnten jeweils Kinder in ihr Team wahlen. Alle Kinder waren aufgeregt und
meldeten sich, um schnell gewahlt zu werden. Zuerst wéhlten die beiden Jungen ihre
jeweils besten Freunde in ihr Team. Danach suchten sie sich weitere leistungsstarke
Kinder aus. Am Ende salRen nur noch zwei Madchen im Sitzkreis, welche noch
keiner Gruppe zugehdrig waren. M., eines der Ubrig gebliebenen Kinder wirkte etwas
bedruckt und sagte: ,Och man, ich bin schon wieder die letzte, die gewahlt wird“. Das
Spiel startete, ohne dass jemand auf ihre Aussage eingegangen ist. Da M. wenig
Teilnahme am Spiel zeugte und eine zuriickhaltende Haltung einnahm, hatte ich den
Eindruck, als wurde sich die Schilerin das ganze Spiel Uber motivationslos und
unwohl fuhlen.

(Studentin W_7)



